Regulamin turnieju Terran Cup #3

1. Wersja gry
1.1. Turniej rozgrywany jest w najnowsza wersje gry StarCraft II: Heart of the Swarm.
1.2. Wszystkie gry rozgrywane sg na serwerach Battle.Net Europe.

1.3. Podczas turnieju wymagana jest obecnoé¢ na chacie grupy TerranPL na Battle.Net.

2. Organizatorzy

2.1. Organizatorem turnieju jest serwis Terran.PL, ktory prowadzi Maciej "Raven'" Polak
(TerranPL).

2.2. Sedziag glownym jest [InDark] ZwierzaK. Sedziami-asystentami sa [InDark]
RejeCti TerranPL.

3. Uczestnicy

3.1. W turnieju moga wzig¢ udzial jedynie zawodnicy posiadajacy polskie obywatelstwo lub
adres stalego zameldowania w Polsce.

3.2. Do turnieju dopuszczeni sg zawodnicy, ktorzy ukonczyli 13 lat (zgodnie z kategoriag wiekowa
"T" w systemie ESRB).

3.3. Od zawodnikow, ktorzy nie ukonezyli 18 lat i biorg udziat przynajmniej w drugim etapie gry
("Grupy"), organizator wymaga pisemnej zgody rodzica lub prawnego opiekuna na udzial w

turnieju.

3.4. Do eliminacji dopuszczeni sa jedynie zawodnicy, ktérzy chociaz raz byli zakwalifikowani do
ligi Master lub Grand Master na serwerach Batlle.Net w regionie europejskim.

4. Format turnieju
4.1. Format turnieju to konkurencja indywidualna, tryb Custom Games / Ladder Maps / 1V1.
4.2. W pierwszym etapie ("Eliminacje") gracze zmierza sie w turnieju eliminacyjnym. W

eliminacjach wylonionych zostanie dwoch najlepszych zawodnikéw, ktorzy wezma udzial w
glownym etapie turnieju.



4.3. W drugim etapie ("Grupy') zmierzg sie ze soba dwaj zawodnicy z eliminacji oraz sze$ciu
zawodnikéw zaproszonych przez organizatora, podzieleni losowo na dwie grupy. Z kazdej grupy do
finaléw awansuje po dwoch najlepszych zawodnikéw.

4.4. W trzecim i ostatnim etapie ("Finaly") zmierzy sie najlepsza czwoérka zawodnikow. W finalach
wyltoniona zostanie najlepsza trojka turnieju.

5. Mapy

5.1. Obowigzuje aktualna pula map dla gier rankingowych ("Ladder") na Battle.Net w regonie
europejskim.

5.2. Na dzien 21 sierpnia 2014 roku pule stanowig mapy: King Sejong Station LE, Overgrowth
LE, Catalena LE, Merry Go Round LE, Deadwing LE, Foxtrot Labs LE oraz Nimbus
LE.

5.3. Wybor mapy w pojedynku miedzy dwoma graczami nastepuje przez naprzemienne
odrzucanie map z obowiazujacej puli. Rozpoczyna zawodnik wpisany wyzej w drabince (w
eliminacjach) lub zawodnik wylosowany przez sedziego (w grupach i finalach) . Ostatnia
mapa jest pierwszg mapg w pojedynku. Kolejng mape zawsze wybiera przegrany poprzedniej
gry z puli pozostalych map, niewykorzystanych jeszcze w danym pojedynku.

6. Eliminacje

6.1. Zapisy zawodnikéw ("Sign-up") do eliminacji rozpoczng sie w czwartek 21 sierpnia 2014
roku i zostang zamkniete w sobote 23 sierpnia 2014 roku o godzinie 11:00.

6.2. W godzinach 11:00 - 12:00 przed rozpoczeciem turnieju w sobote 23 sierpnia 2014 roku
wymagane bedzie potwierdzenie obecnosci ("Check-In") przez zapisanych zawodnikow.
Zawodnicy, ktorzy nie potwierdzili obecnosci, zostang wykreéleni z listy zapisanych.

6.3. Po zakonczeniu potwierdzania obecnoSci sedziowie podzielg zawodnikow na drabinke
w systemie pucharowym z drabinka przegranych ("Double Elimination"). W zalezno$ci od
liczby zapisanych zawodnikéw okres§lona zostanie liczba gier niezbednych do wygrania w
pojedynku, z  zastrzezeniem, ze system do dwéch zwyciestw  bedzie
obowiazywal przynajmniej od najlepszej 6semki zawodnikow w drabince wygranych i od
najlepszej czworki zawodnikoéw w drabince przegranych.

6.4. Turniej zostanie rozegrany do momentu wylonienia dwéch najlepszych zawodnikéw w
drabince, czyli do $cislego finalu drabinki turniejowe;j. Final ten nie bedzie rozegrany, poniewaz nie
bedzie mial wplywu na dalszy przebieg turnieju.



7. Grupy

7.1. W drugim etapie turnieju zmierza sie ze soba oémiu zawodnikéw: dwaj zawodnicy wytonieni
w eliminacjach oraz szeSciu zawodnikéw zaproszonych przez organizatora.

7.2. W niedziele 24 sierpnia o godzinie 17:00 organizator turnieju przeprowadzi losowanie grup.
Powstana w ten spos6b dwie grupy po czterech zawodnikow.

7.3. Zawodnicy z obu grup rozegraja ze soba male turnieje systemem pucharowym z drabinka
przegranych ("Double Elimination"). Wszystkie gry zostana rozegrane systemem do dwoch

zwyciestw. W Scistym finale grupy zawodnik bez porazki uzyskuje jeden punkt na starcie.

7.4. Pierwsza grupa rozpoczyna swoje gry w sobote 30 sierpnia o godzinie 12:00. Druga
grupa rozpoczyna swoje gry nie wezesniej, niz o godzinie 16:00 tego samego dnia.

7.5. Poniewaz wszystkie gry beda komentowane podczas relacji, gry w grupach rozgrywane
sa kolejno, zgodnie z instrukcjami organizatoréw turnieju.

8. Finaly

8.1. Finaly zostang rozegrane systemem pucharowym ("Single Elimination") z meczem
o trzecie miejsce. Gry w polfinatach i w meczu o trzecie miejsce zostang rozegrane systemem do
trzech zwyciestw. Wielki final zostanie rozegrany systemem do czterech zwyciestw.

8.2. Rozstawienie do polHinaléw jest z gory okreSlone. Zwyciezca pierwszej grupy w
poprzednim etapie turnieju zmierzy sie w potinale z drugim zawodnikiem drugiej grupy. Zwyciezca
drugiej grupy zmierzy sie z pierwszym zawodnikiem pierwszej grupy.

8.4. Etap finalow rozpoczyna sie w niedziele 31 sierpnia o godzinie 12:00.

8.3. Poniewaz wszystkie gry beda komentowane podczas relacji, gry w finalach rozgrywane
sg kolejno, zgodnie z instrukcjami organizatoréw turnieju.

9. Nagrody

9.1. Organizatorzy turnieju gwarantuja nastepujace nagrody pieniezne dla zawodnikow: 600
PLN za pierwsze miejsce, 150 PLN za drugie miejsce, 50 PLN za trzecie miejsce.

9.2. Nagrody zostana przekazane przelewem lub za posrednictwem systemu PayPal najpdzniej w
przeciagu tygodnia od uzyskania danych od nagrodzonych zawodnikow.



10. Fair-play i ostateczne rozstrzygniecia

10.1. Od wszystkich uczestnikéw turnieju oczekuje sie, ze bedzie przebiegal w duchu zdrowej,
sportowej rywalizacji ("Fair-play").

10.2. W przypadku rozlaczenia ktoérego$ z graczy domys$lnym rozwigzaniem jest powtorzenie gry.
Jedli jednak jeden z zawodnikoéw uwaza, ze w przerwanej grze mial wyrazna przewage, powinien
skontaktowac sie z sedzia w celu rozstrzygniecia konfliktu.

10.3. Sedzia glowny ma decydujace zdanie podczas rozstrzygnie¢ konfliktow dotyczacych
przebiegu turnieju.

10.4. We wszystkich kwestiach nie okreslonych w regulaminie, decydujace zdanie maja
organizatorzy turnieju.

10.5. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwo$¢ dokonania zmian w regulaminie w razie
wyraznej potrzeby, rowniez w trakcie trwania turnieju.



